
 

Atelier CC2 

Tester les leviers d’action pour mon territoire 

Informations générales sur votre atelier 

Format de l’atelier : Jeu de plateau 

Parcours thématique : Collectivités : les clefs pour convaincre 

Nom des partenaires et des intervenant(e)s :  Fresque de la Biodiversité 

 

Note d’ambiance 

5/5 
Nous avons été ravis de la participation à l’atelier (complet !) et de l’intérêt porté à notre jeu en 
développement.  
Plusieurs participants ont indiqué souhaiter être contactés lors de la sortie officielle de l’atelier en 
2026.  

 

Sujets de dissensus et de consensus parmi les participant(e)s ?

Un consensus s’est dessiné sur la nécessité d’activer des leviers d’action à l’échelle des 
collectivités. Malheureusement le temps imparti n’a pas permis de réellement porter des échanges 
sur les solutions concrètes.  

 

Sélection de propos accrocheurs / percutants des participant(e)s 

Atelier pertinent à destination des élus, agents et citoyens également pour l’appropriation des 

projets et leur donne des clés de compréhension du fonctionnement des collectivités.  

Hâte ! Super initiative pour sensibiliser à la mise en place de mesures d’adaptation  

Ca vaut toujours le coup de développer des jeux comme ca !  

Très bonne cohésion et concertation autour de ce jeu qui permet de se poser sur les actions à 

mettre en place.  

 

Si vous deviez relater les échanges à quelqu'un qui n'a pas 
assisté à l'atelier, quels sont les 5 points que vous partageriez ?

⇒ Test d’un atelier pédagogique et ludique autour des actions en faveur de la biodiversité 

accessibles à l’échelle des territoires et de leurs co-bénéfices  

⇒ Des participants issus de collectivités de toute la France, de communes rurales comme citadines, 

l’ont apprécié 

      

     

     

     

    



 

⇒ Le jeu doit encore être amélioré, notamment sur la partie design graphique mais fonctionne et ses 

conclusions sont claires  

⇒ Le jeu pourrait aussi être utilisé pour le grand public, les habitants ou des étudiants 

⇒ Le jeu pourrait aussi être prévu en versions “géographiques” pour être encore plus parlant pour 

les joueurs et évoquer plus de problématiques locales.

 

 

 

Photos de l’atelier Tester les leviers d’actions pour mon territoire – Crédit photo Géraldine Vuillier, Fresque de la 

Biodiversité 


